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The Sound Maker [ Blue Orange Hot Games Cool Planet ]

| Niveaux : a partir de la GS | Thématique : les bruits

Mécanismes de jeu

Apprentissages

Identifier le plus rapidement possible les
cartes correspondant aux bruitages effectués
par les adversaires. Chaque joueur sera
bruiteur et devra faire deviner 5 cartes, dans
I'ordre indiqué par les cartes « séquence ».

Le joueur ayant reconnu (et fait reconnaitre!)
le plus de bruitages remporte la partie.

Variantes

Langage : traduire des situations par le son
qu’elles produisent

Mathématiques : dénombrement & addition
Vivre ensemble : attendre son tour de jeu,
étre a l'écoute

Jeu de vitesse

Les +

* Pour les plus jeunes, on pourra écarter les
cartes représentant des situations inconnues.
* Pour plus de joueurs et de dynamisme, on
pourra poser 8 cartes dés le début sur le
plateau : tour a tour, les enfants choisissent
une carte et deviennent bruiteur pour la faire
deviner aux autres. Chaque carte trouvée sera
alors remplacée.

* Pour un atelier sur lalimentation, on
sélectionnera les scénes alimentaires.

Cliquez pour regarder la vidéo du jeu [ The Sound Maker ]

*Un jeu drole et rapide

* Un jeu adaptable a tous les ages et a
différentes tailles de groupe

Durée
de la partie
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https://www.youtube.com/watch?v=R4HNzxEHNSM

