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Enigmes « Fruits & légumes » [ bioViva! ]
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Mécanismes de jeu

Niveaux : CE1-CE2 & Cycle 3 Thématique: les fruits & légumes

Apprentissages

Jeu de devinettes et de connaissance sur la
thématique des fruits et des légumes. Un
premier joueur pioche une carte au hasard. |l
commence a lire les indices (1 a 5), un par un.
Le joueur qui devine le légume ou le fruit
gagne la carte. Le premier qui obtient 6 cartes
gagne la partie !

Variantes

Langage : vocabulaire des l[égumes & des
fruits, entrainement a la lecture

Vivre ensemble : étre a |'écoute de la
personne qui lit la carte

Réflexion : savoir reconnaitre I'élément
proposé a partir de caractéristiques

Les +

* Possibilité de jouer avec ou sans le plateau.
* Utiliser le degré de difficulté des indices
pour faciliter ou complexifier le jeu (indices
de 3 a5 pour le cycle 2 et indices 1 a 5 pour le
cycle 3).

* Jouer sans les indices : un enfant tire une
carte au hasard, les autres lui posent des
questions pour tenter de deviner le [égume
ou le fruit mystére.

Cliquez pour visiter le site de léditeur [Bioviva!]

VERS UNE ALIMENTATION

* Mise en place rapide et facile, les enfants
peuvent jouer en autonomie.

* Des devinettes avec des indices par niveau
de difficultés pour apprendre de nouvelles
connaissances tout en s'amusant.

* Un entrainement amusant a la lecture.
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