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par Les Sens du Gout

Alimen’Terre [ Empreintes ASBL ]

Niveaux : 8 ans et + | Thématique : alimentation durable
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Mécanismes de jeu Apprentissages

Il faut concevoir un menu original tout en fai- Langage : vocabulaire des aliments.

sant attention a I'empreinte écologique de la Conscience du monde extérieur : sensibili-

planéte. Chaque carte a des détails sur cette sation a I'alimentation durable.

derniére dans son dos. Il y a sept catégories Conscience : se rendre compte de l'impact

d’'aliments pour une diversité de menus. des choix alimentaires.

Variantes Les +

* Suivant le temps dédié au jeu vous pouvez * Jeu ludique ET éducatif.

composer un menu de 3 & 5 composantes. * De nombreuses cartes aliments pour composer
ses menus.

* On se rend compte de I'impact du choix de nos
aliments et des conséquences sur la planéte en
jouant une seule partie.

Durée
de la partie

Nombre
de joueurs

Cliquez pour vous procurer le jeu [ AlimenTerre |
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Hauts-de-France Région
Hauts-de-France


http://www.empreintes.be/outil/alimenterre/

