Ressources pour I’éducation au goit

Le jeu des fruits [ Piatnik ]

Mécanismes de jeu
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par Les Sens du Golit

| Age : 5-8 ans | Thématiques : Le calcul et les fruits

PIOCHE

MAIN 3E JOUEUR

MAIN 2E JOUEUR

Apprentissages

Chaque joueur dispose de 5 cartes dans son
jeu. Les joueurs doivent recouvrir la premiére
carte de la pioche qui a été retournée face
visible, avec une carte présentant, au mini-
mum, un fruit de plus dans l'une des varié-
tés de fruits et ainsi de suite pour chaque
joueur. Si un joueur ne peut pas jouer avec les
cartes de son jeu, il pioche une nouvelle carte.
Le vainqueur de la partie est le joueur qui
n’a plus de cartes en mains.

Variantes

Langage : vocabulaire des fruits
Mathématique : calcul mental
Eveil : développe le sens de I'observation, la

visualisation des groupes

Les +

* |l est possible de changer les régles et de
proposer un autre effort de calcul : demander
aux joueurs de mettre au-dessus de la carte
visible une carte comportant le méme nom-
bre, ou moins de fruits dans l'une des varié-
tés.

* A chaque fois qu’un joueur pose une carte
lui demander combien de fruits il y a en plus,
pour expliquer le calcul qu'il a effectué avant
de choisir sa carte.
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* Travail le calcul mental de facon ludique.

* Jeu convivial.
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