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Le jeu du potager [ Bioviva]
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Mécanismes de jeu

PaPille

par Les Sens du Golit

| Age : 4-8 ans| Thématique : Le potager

Apprentissages

Jeu de plateau (facon jeu de l'oie). Les en-
fants incarnent chacun un jardinier qui plante
des graines puis les récolte tout en tenant
compte des aléas du potager : la météo et les
animaux « amis » ou « ennemis » du jardin !

Le jeu prend fin quand le premier joueur arri-
ve sur la case centrale. Tous comptent alors
leurs points.

Variantes

Langage : vocabulaire des légumes et ani-
maux du jardin

Mathématiques : dénombrement et addi-
tion

Connaissance du monde vivant : la crois-
sance et les besoins de la plante

Vivre ensemble : attendre son tour de jeu,
étre a I'écoute

Les +

* En fin de partie, le plus jeunes pourront
compter le nombre de cartes légumes plutot
que d'additionner les points de chacune des
cartes.

* Pour limiter le caractére compétitif, le jeu
peut se jouer sans la carte bonus « main ver-
te ». Initialement, elle donne +5 points au
premier joueur arrivé au centre du jardin.

Cliquez pour regarder la vidéo du jeu [ le jeu du potager]

* Principe de jeu connu d'un grand nombre.

* Un chouette prolongement a une activité
jardinage.
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